
règles établies

Compétence commune : échanges magiques

Compétence commune : Fixation magique Compétence commune : Matérialisation
magique

Quand vous échangez des supports de magie,
lancez 2D6 + relation, cochez 1 fatigue

Sur 10+: vous avez expliqué et ravivé le
souvenir lié à ce support et l’échanger intact

Sur 7-9 : le support est légèrement détérioré
lors de l’échange du manque de précision dans
le souvenir

Sur 6- : LE support est endommagé, il ne peux
plus servir que pour être brûlé
instantannément

Magie :
La magie se trouve dans les petites choses du quotidien. Exemple : levé de soleil, rire,
chaleur d’une étreinte, une odeur de madeleine de proust
L'utilisation de la magie suit trois étapes : 

la reconnaissance (esprit) ;
Le stockage sur un support (endurance) ;
brûler le support pour produire un effet (physique).

La magie fixe des échanges de supports de pouvoir équitable pour toutes les parties
(relations sociales).

Caractéristiques :
Relations sociales : régit les échanges entre les personnes: commerciaux,
d’informations ou de supports magiques
Esprit :  capacité à observer, identifier, comprendre ou voir la magie dans les petites
choses du quotidien...
Physique : capacité à interagir avec le monde physique, matérialiser le pouvoir
magique
Endurance : capacité à faire une action sur la durée, mais aussi à fixer la magie dans
le temps

Fatigue : limite le nombre d’actions dans la journée/session (à voir à l’usage)

propositions pour Plus de Lore :
la support de magie est lié au souvenir, plus le souvenir est précis plus la magie est
puissante
Il est possible de brûler un support sans raviver le souvenir, mais seule une fraction
du pouvoir est restitué (urgence), sinon rituel pour manifester et rappeler le
souvenir du pouvoir

Quand vous recherchez des sources de magie,
lancez 2D6 + Esprit, cochez 1 fatigue

Sur 10+: vous avez observé une petite chose du
quotidien, choisissez 1
Sur 7-9 : vous avez observé une petite chose du
quotidien, choisissez 2

cochez une case de fatigue supp
vous avez assez d’éléments pour fixer la magie,
mais le souvenir commence déjà à s’estomper
le support que vous possédez ne vous semble pas
adapté à ce souvenir magique

Sur 6- : Votre esprit vagabonde sans trouver de
source magique, même si des scènes attirent votre
attention, description par MJ

Compétence commune : Observation magique

Quand vous fixez une source de magie sur un
support, lancez 2D6 + Endurance, cochez 1 fatigue

Sur 10+: le souvenir est fixé sur un support approprié
Sur 7-9 : le souvenir est fixé sur un support,  Il vous
faudra raviver le souvenir magique via un rituel pour
finaliser sa fixation
Sur 6- : La tâche échoue, mais vous vous souvenez
encore de l’instant et vous pourrez réessayer  sur un
nouveau support, l’ancien ayant été détruit

Quand vous brûlez un support pour produire un
effet, lancez 2D6 + Physique, cochez 1 fatigue

Sur 10+: vous produisez l’effet recherché,
Sur 7-9 : vous produisez l’effet recherché, mais
(choisissez) :

si effet sur long terme, il faudra à nouveau
l’alimenter
Le souvenir ravivé vous retourné et vous avez
besoin d’en parler avec un·e proche
L’effet manque de puissance par rapport à ce qui
était désiré/nécessaire

Sur 6- : La magie ne s’est pas déclenchée, laissant le
support seulement brûlé en surface. L’effet sera un
peu réduit mais plus facile à mettre en oeuvre la
prochaine fois avec ce support


