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MAGIE :

. LA MAGIE SE TROUVE DANS LES PETITES CHOSES DU QUOTIDIEN. EXEMPLE : LEVE DE SOLEIL, RIRE,

CHALEUR D'UNE ETREINTE, UNE ODEUR DE MADELEINE DE PROUST
. L'UTILISATION DE LA MAGIE SUIT TROIS ETAPES :
o LA RECONNAISSANCE (ESPRIT) ;
o LE STOCKAGE SUR UN SUPPORT (ENDURANCE) ;
- BRULER LE SUPPORT POUR PRODUIRE UN EFFET (PHYSIQUE).
. LA MAGIE FIXE DES ECHANGES DE SUPPORTS DE POUVOIR €EQUITABLE POUR TOUTES LES PARTIES
(RELATIONS SOCIALES).

CARACTERISTIQUES :

- RELATIONS SOCIALES : REGIT LES ECHANGES ENTRE LES PERSONNES: COMMERCIAUX,
D'INFORMATIONS OU D€ SUPPORTS MAGIQUES

. ESPRIT : CAPACITE A OBSERVER, IDENTIFIER, COMPRENDRE OU VOIR LA MAGIE DANS LES PETITES
CHOSES DU QUOTIDIEN...

- PHYSIQUE : CAPACITE A INTERAGIR AVEC LE MONDE PHYSIQUE, MATERIALISER LE POUVOIR
MAGIQUE

- ENDURANCE : CAPACITE A FAIRE UNE ACTION SUR LA DUREE, MAIS AUSSI A FIXER LA MAGIE DANS
LE TEMPS

. FATIGUE : LIMITE LE NOMBRE D'ACTIONS DANS LA JOURNEE/SESSION (A VOIR A L'USAGE)

PROPOSITIONS POUR PLUS D€ LORE :
. LA SUPPORT DE MAGIE €ST LIE AU SOUVENIR, PLUS LE SOUVENIR EST PRECIS PLUS LA MAGIE €ST
PUISSANTE
. IL €ST POSSIBLE DE BRULER UN SUPPORT SANS RAVIVER LE SOUVENIR, MAIS SEULE UNE FRACTION
DU POUVOIR €ST RESTITUE (URGENCE), SINON RITUEL POUR MANIFESTER €T RAPPELER L€
SOUVENIR DU POUVOIR

QUAND VOUS ECHANGEZ DES SUPPORTS DE MAGIE, QUAND VOUS RECHERCHEZ DES SOURCES D€ MAGIE,
LANCEZ 2D6 *+ RELATION, COCHEZ 1 FATIGUE LANCEZ 2D6 + ESPRIT. COCHEZ 1 FATIGUE

- SUR 10+: VOUS AVEZ €XPLIQUE €T RAVIVE L€ . SUR 10+: VOUS AVEZ OBSERVE UNE PETITE CHOSE DU
SOUVENIR LIE A CE SUPPORT €T L'ECHANGER INTACT

QUOTIDIEN, CHOISISSEZ 1
. SUR 7-9 : VOUS AVEZ OBSERVE UNE PETITE CHOSE DU

£ -y , QUOTIDIEN, CHOISISSEZ 2
« SUR 7-9 : LE SUPPORT €ST LEGEREMENT DETERIORE » COCHEZ UNE CASE DE FATIGUE SUPP

LORS D€ L'€CHANGE DU MANQUE D€ PRECISION DANS > VOUS AVEZ ASS€EZ D'ELEMENTS POUR FIXER LA MAGIE,
LE SOUVENIR MAIS LE SOUVENIR COMMENCE DEJA A SESTOMPER
> LE SUPPORT QUE VOUS POSSEDEZ NE VOUS SEMBLE PAS

. SUR 6- : LE SUPPORT €EST ENDOMMAGE, IL NE PEUX ADAPTE A CE SOUVENIR MAGIQUE
PLUS SERVIR QU€ POUR éTRG BROLé « SUR 6- : VOTRE €SPRIT VAGABONDE SANS TROUVER D€

INSTANTANNEMENT SOURCE MAGIQUE, MEME SI DES SCENES ATTIRENT VOTRE

COMPETENCE COMMUNE : ECHANGES MAGIQUES COMPETENCE COMMUNE : OBSERVATION MAGIQUE

QUAND VOUS FIX€EZ UNE SOURCE D€ MAGIE SUR UN QUAND VOUS BRULEZ UN SUPPORT POUR PRODUIRE UN
SUPPORT, LANCEZ 2D6 + ENDURANCE, COCHEZ 1 FATIGUE €EFFET, LANCEZ 2D6 + PHYSIQUE, COCHEZ 1 FATIGUE
. SUR 10+: VOUS PRODUISEZ L'€EFFET RECHERCHE,
. SUR 10+: LE SOUVENIR €ST FIX€ SUR UN SUPPORT APPROPRIE - SUR 7-9 : VOUS PRODUISEZ L'€EFFET RECHERCHE, MAIS
. SUR 7-9 : LE SOUVENIR €ST FIX€E SUR UN SUPPORT, IL VOUS (CHOISISSEZ) :
FAUDRA RAVIVER LE SOUVENIR MAGIQUE VIA UN RITUEL POUR > S| EFFET SUR LONG TERME, IL FAUDRA A NOUVEAU
FINALISER SA FIXATION L'ALIMENTER

. SUR 6- : LA TACHE éCHOU€, MAIS VOUS VOUS SOUVENEZ - LE SOUVENIR RAVIVE VOUS RETOURNE €T VOUS AVEZ
ENCORE D€ L'INSTANT €T VOUS POURREZ REESSAYER SUR UN BESOIN D'EN PARLER AVEC UN-€ PROCHE

NOUVEAU SUPPORT L’'ANCIEN AYANT €TE DETRUIT o L'EFFET MANQUE DE PUISSANCE PAR RAPPORT A CE QUI
ETAIT DESIRE/NECESSAIRE

- SUR 6- : LA MAGIE NE S'’€ST PAS DECLENCHEE, LAISSANT LE
SUPPORT SEULEMENT BRULE €N SURFACE. L'EFFET SERA UN
PEU REDUIT MAIS PLUS FACILE A METTRE €N OEUVRE LA

PROCHAINE FOIS AVEC CE SUPPORT

COMPETENCE COMMUNE : FIXATION MAGIQUE COMPETENCE COMMUNE : MATERIALISATION
MAGIQUE




